MARS — AVRIL 2026

Lors de cette période, les enfants
embarqueront pour une grande aventure au
cceur d'un monde fantastique inspiré du
Seigneur des Anneaux.

L'’Anneau magique a disparu... Pour le
retrouver, nos petits aventuriers devront
traverser des terres imaginaires et relever
de joyeuses épreuves : créations manuelles,
défis sportifs et jeux d'expression.

A travers 'entraide, le courage et I'amitié, ils
avanceront ensemble comme une véritable
communauté d’explorateurs.

Marionnettes
Mime d'animaux

Mime de créatures inspirées du Seigneur des

Anneaux
Chants et musique
Histoires et contes sur le theme

« Raconte ta légende »

« Le conseil d’Elrond »

Anneaux Magiques
Cartes de la Terre du Milieu
Epées
L'anneau du pouvoir
Oreilles d’Elfes
Boucliers de hobbit

Bracelets et colliers « Elfiques »
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Un royaume paisible inspiré de la Terre

i =l du Milieu, offrant aux enfants un espace
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propice a la réverie et a la détente.

Pate a modeler
Construit ta tour
Jardin des Hobbits
Marque-pages
Le refuge magique de la terre des contes

Cache, cache magique
Le parcours du milieu
Tirs alarc
Relais de I'anneau

Courses des Hobbits

Le jeudi 16 avril
Grand jeu : « A la recherche de I'’Anneau »

Pour cl6turer notre aventure dans l'univers du
Seigneur des Anneaux, les enfants partiront en
quéte de 'Anneau Unique.

A travers des défis amusants, des épreuves
coopératives et des énigmes adaptées a leur
age, ils devront faire preuve d'entraide, de
courage et d'imagination pour retrouver
I'Anneau et sauver la Terre du Milieu.

Une grande aventure collective pour terminer
cette période en beauté !




