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thématique

Royaume creatlf

Durant ces trois derniers mois, Blasons des maisons

les enfants partiront pour un
voyage au cceur de la légende
du roi Arthur. Entre quetes Jeux
et activités orbatlve ils
deviendront de je nes
chevaliers en missio d,ans un
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Royaume sportif

Le filet du pécheur
Jeu : air, terre et mer
La course des chevaliers
La tour de Junga

La chasse aux couleurs

Royaume des festivités

Jeudi 25 juin 2026 : Grand jeu
« Le Tournoi de Chev::':tlerie »
Plongés au cceur du royaume,
. les enfants devront relever des
‘épreuves mélant adresse, force
. et réflexion pour prouver leur
. bravoure. Les plus'\'/aleureux
accéderont a \a Table Rond s




