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Durant cette période les enfants Création d'une fresque sur le theme II Le défi des chevaliers
vont découvrir l'univers de f,,-de la chevalerie \\l
I'histoire de « Lai1 égende du roi Réalisation d’épées,'de,bbﬁcliers etde Parcours vélos
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H - Création de tableaux sur le theme Le chevalier le plus rusé de la Table
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. \ L AT e N 4 Conte anime, mis en scene par les
Chorale e {Di { " animateurs, autour de « Lalégende
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Danse eIk licrs ot ,}"‘-_ — -—._-"-'~H_‘ " (_Jlu roi Arthur ». !__es _ehfa.ntg_sc_eron.t
\ 11 ja _ Jinvités a pIonggr da,gs cet univers
des princesses .. ' Jeux musicaux | mythique a travers une narration
doniiees histejr'és ] I'-. Autour de la chevalerie | - vivante et irrllmer'%i_ye,- propice a
| ¥ .';F . ' . limaginaire et a l'évasion.
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