
VACANCES DE PRINTEMPS 2026
DU LUNDI 20 AVRIL AU VENDREDI 24 AVRIL

Accueil de loisirs Jacqueline Auriol - secteur 10 ans & ados

Les enfants plongent dans l’univers
du Seigneur des Anneaux.
En équipes (Elfes, Nains, Hommes et
Hobbits), ils participeront à des
activités, décoreront leur salle et
relèveront des défis tout au long de
la semaine.
Objectif : retrouver les fragments
d’une incantation magique et réussir
la mission finale : détruire l’Anneau
et sauver la Terre du Milieu.

thématique Royaume créatif Royaume sportif

La balle de la Terre du Milieu

Le lancer d’Anneaux

La conquête de la Terre du Milieu

La thèque des Hobbits

Le béret des Elfes

Les jeux musicaux de Gandalf le sage

Royaume de l’explorationRoyaume expressif

Terre du Milieu

Les expériences de Gandalf :
« Quand la science devient magie »

La quête des Anneaux

L'Arbre enchanté porteur
de messages

Royaume des festivités

Grand jeu :
« Chasse au trésor »

Retrouve les fragments cachés du
puzzle à travers différentes épreuves
et rassemble-les pour accomplir ta

mission…

Le coffre des joyaux de la Terre
du Milieu

Boucliers avec divers symboles
Les armoiries des Royaumes de la

Terre du Milieu
Création de l’Anneau et de pierres

précieuses
Réalisation d’une maison de Hobbit

en grandeur nature



VACANCES DE PRINTEMPS 2026
DU LUNDI 27 AVRIL AU JEUDI 30 AVRIL

Accueil de loisirs Jacqueline Auriol - secteur 10 ans & ados

Fresque grand format sur le thème

Confection de parchemin avec symbole

de purification de Gollum

en 3D

Rallye photo :  À la découverte

du Hobbit
Finition de la maison de Hobbit

en grandeur nature

Les enfants plongent dans l’univers du
Seigneur des Anneaux
En équipes (Elfes, Nains, Hommes et
Hobbits), ils participeront à des
activités, décoreront leur salle et
relèveront des défis tout au long de la
semaine.
Objectif : retrouver les fragments d’une
incantation magique et réussir la
mission finale : détruire l’Anneau et
sauver la Terre du Milieu.

thématique Royaume créatif Royaume sportif

Les relais des peuples

Les lumières contre les ténèbres

L’Anneau magique

Les défis des 4 tribus :  l’Anneau perdu
La bataille des deux tours

Royaume de l’explorationRoyaume expressif

Jeu de piste : « Les traces du mal »
Il y a très longtemps, bien avant que les

royaumes ne se divisent et que les
hommes ne s’affrontent, existait un

Anneau d’une pureté absolue.
Forgé dans une lumière ancienne, il était

clair comme le cristal, brillant comme
l’aube, et portait en lui l’équilibre entre les

cœurs.
On disait que cet Anneau révélait la vérité

des âmes

Concours de rythmo bande
(doublage de scènes culte)

Royaume des festivités
Koh-lanta : « L’Anneau maudit »

Trahisons, alliances, défis…
Chaque décision vous rapprochera…

ou vous éloignera de votre destin.
20 aventuriers…
1 seul Anneau…
1 seul gagnant.

Alors dites-moi…
Qui aura le courage de porter

l’Anneau… sans succomber à son
pouvoir ?


