
VACANCES DE PRINTEMPS 2026
DU LUNDI 27 AVRIL AU JEUDI 30 AVRIL
Accueil de loisirs Paul Langevin – secteur maternel - Groupe des moyens/grands

Épées en carton

Anneaux magiques

Oreilles d’Elfes

Réalisation du

« Mont du Destin »

Aigles géants

Nos petits Hobbits et Elfes
partent à la découverte de la

Terre du Milieu !
À travers jeux, parcours et
ateliers créatifs adaptés à

leur âge, ils vivront une
semaine magique où

imagination, aventure et
amitié seront au

rendez-vous.

thématique Royaume créatif Royaume sportif

Le lancer d’anneaux

Les relais des seigneurs

Le béret

Parcours de motricité

Royaume de l’explorationRoyaume expressif

Dinette

Jeux extérieurs

Dessins libres

Pâte à sel

Le royaume où chaque instant
devient un espace d’expression

corporelle et gestuelle

Anneaux musicaux
Que représente
mon Anneau ?

Royaume des festivités

Grand jeu :
« Le Rallye des Hobbits »

Partez pour une aventure pleine
de surprises à travers la Terre du

Milieu ! Les enfants devront
relever des défis, résoudre des

énigmes et accomplir de petites
missions.



VACANCES DE PRINTEMPS 2026
DU LUNDI 27 AVRIL AU JEUDI 30 AVRIL
Accueil de loisirs Paul Langevin – secteur maternel - Groupe des petits

Cartes de la Terre du Milieu

Épées en carton

Flèches décoratives

« Dessine ton dragon »

Nos petits Hobbits et Elfes
explorent la Terre du Milieu !
Au fil de jeux, parcours et
ateliers créatifs adaptés à

leur âge, ils vivront une
semaine enchantée où

imagination, aventure et
amitié se mêlent pour créer
des souvenirs inoubliables.

thématique Royaume créatif Royaume sportif

Jeux extérieurs

Le relais memory

La tour infernale
(relais kapla)

Royaume de l’explorationRoyaume expressif

Sable magique

Bijoux en perles

Pâte à modeler

Dessins libres

Le royaume où chaque instant
devient un espace d’expression

corporelle et gestuelle

Chant

Lecture

La danse des fées

Royaume des festivités
Grand jeu :

« La Chasse à l’Anneau »
Les enfants partent pour une
aventure épique à travers la

Terre du Milieu.
Ils devront coopérer, résoudre

des énigmes et relever des
défis pour retrouver l’Anneau

magique.


