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Mon portrait : créer son autoportrait
Découverte du centre : créer une affiche
représentant les différents espaces
Nos empreintes : réaliser une fresque collective
Les émotions : créer des visages représentant
différentes émotions
Les règles de vie : créer des pictogrammes pour
illustrer les règles de vie
Mon prénom : décorer son prénom
Ma pyramide en 3D : construire et décorer une
pyramide

Les accueils du soir permettent aux enfants de
retrouver progressivement leurs repères après

leur journée d’école. Nous leur proposerons des
temps calmes, des jeux libres et des activités
adaptées à leur rythme, tout en favorisant le

respect des règles de vie et le vivre-ensemble.
En octobre, les enfants partiront à la découverte

de l’Égypte antique, une thématique qui sera
également au cœur des vacances de la

Toussaint.

thématique Ateliers créatifs Ateliers sportifs
La course des animaux : se déplacer comme un lapin,

une grenouille ou un autre animal
Les couleurs en mouvement : découvrir les couleurs à

travers des jeux de déplacement
Le ballon voyageur : se faire passer un ballon sans le

faire tomber
Les petits kangourous : réaliser un parcours avec des

sauts
Les grenouilles : sauter de cerceau en cerceau

Le parcours des animaux : ramper, marcher à quatre
pattes, sauter et slalomer

Le déménageur : transporter des objets d’un panier à un
autre

Vise le panier : lancer des balles souples dans des
caisses ou des cerceaux

événement festif FamillePôles récréatifs
Avant les vacances de la Toussaint, nous

proposerons aux familles un moment convivial

autour d’une activité créative sur le thème de

l’Égypte antique, qui sera également celui des

vacances.

Petits et grands pourront partager un moment de

complicité en réalisant ensemble une petite

momie en papier, que chaque enfant pourra

décorer selon son imagination et emporter

fièrement à la maison.

Pôle jeux de construction : Kapla et Lego

Pôle créatif : coloriage, gommettes et pâte à

modeler

Pôle puzzles

Pôle lecture

Pôle jeux d’imitation : dînette et poupées

Pôle d’expression : marionnettes et

déguisements


